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Cojsou to karty Pokémon?

Karty Pokémon znazormuji postavy Pokémond, které znate
z televize. Jako trenér Pokémonti budes pouzivat tyto karty
k porazce tvého protihrace.

Zdkladni Pokémoni
(Basic Pokémon)

Se Zakladnimi Pokémony musite vzdy
jednotlivé hry zacit, néktefi se pfitom
mohou pozdéji béhem hry i vyvijet!
Aby Va3 Pokémon mohl utocit (tedy
pouzivat své utoky), musi k sobé mit
prilozené ty spravné karty Energie.

Evolucni karty

Evolu¢ni karty jsou pokrocilejsimi for-
mami Zakladnich Pokémond. Svého
Pokémona vyvinete tak, ze polozite
spravnou Evolu¢ni kartu na vrch Po-
kémona nizsiho stadia. Aby mohl vy-
vinuty Pokémon pouzivat své silnéjsi
utoky, bude pravdépodobné ¢asto
potiebovat i vice karet Energii.

Trenérské karty

Trenérské karty predstavuji podporu
pro hrace a jejich Pokémony. Diky
témto kartam si muzete v balicku
napfiklad najit kartu, kterou pravé
potiebujete, nebo pomohou Vasim
Pokémontim ve hie.

Karty Energii

Karty Energii poskytuji Vasim Pokémo-
ndm energii, kterou pottebuji k boji ¢i
k Ustupu na lavicku.

Struktura karet Pokémonui

Vsechny karty Pokémon( obsahuji stejné informace. Nékteré
Casti karty jsou dulezité pro hru, jiné pomahaji s organizaci

Vasi sbirky.



Sbirdni Pokémonii

Sbirani Pokémon( mlze byt stejné zébavné jako samotna
hra. Miizete setfidit své karty podle mnoha hledisek — napfi-
klad podle ilustratord, cisla karty, evoluce, typu Pokémont
apod.

Dal$im zpusobem, jak mizete tfidit Vase karty, je podle
symboll rozsifujicich sad. Pro mnohé pfiznivce Pokémonti
jsou nejdulezitéjsimi informacemi symboly v pravém dol-
nim rohu karty: roz: ci sada, vzacnost a cislo karty. Tito
sbératelé neprestavaji sbirat, dokud nemaji viechny karty
jednotlivych edic, coz jim pfinasi velkou vyhodu pfi stavbé
vlastnich balicka.

llustréator

Symbol rozsifujici
sady

Vzacnost

Cislo karty

Zdkladni Pokémoni — Jak s nimi hrdt?

Phanpy je typickym Zakladnim Pokémonem. Potiebuje pou-
ze jednu kartu Energie pro sviij prvni Gtok a 50 HP znamena,
ze bude schopen chvili bojovat. O Slabosti a Odolnosti si
néco povime v pravidlech pro pokrocilé na strané 11.

71 Jméno Pokémona
——— 3 Typ Pokémona

4 Evoluéni stadium —— 6 Zranéni ttoku

5 Jméno/Cena ttoku

7 Druhy utok

r_ 11 Cena Gstupu

10 Odolnost
8Text dtoku

T Zde najdete jméno Pokémona

2 Tento tdaj znamena, kolik méa

6 Zranéni prvniho utoku

7
Vas Pokémon Zzivoti. Nez bude 8

9

Druhy utok a jeho cena
Popis druhého dtoku

vyfazen, miize obdrzet pravé tolik Slabost Pokémona, pokud

zranéni, kolik je jeho HP.

3 Kasdy Poké e urcity E néjakou ma
tiZky’%y: émon je urtity Energe- 10 Odolnost Pokémona, pokud
. - néjakou ma
4 zde najdete Evoluéni stadium 1 ook
Pokémona ena za Ustup Pokémona

5 Prvni dtok a jeho cena




Evolucni karty - Jak s nimi hrdt?

Evolu¢ni karty jsou vylepsenymi formami
Zakladnich Pokémonti. Abyste Pokémona
vyvinuli, polozte pfislusnou Evolu¢ni kartu
na vrch pfedchoziho stadia Pokémona.

Na tomto obrazku je Evolu¢ni karta
Charmeleon pokladana na hracova
Charmandera.

Evolu¢ni stadia Pokémona - Evolu¢ni karty
polozené na pfedchozi Evolu¢ni stadium.
1. Evolu¢ni stadium muze byt polozeno na
Zakladniho Pokémona, 2. Evolu¢ni stadium
miize byt polozeno na 1. Evolu¢ni stadium.

Evolu¢ni karty jsou velmi podobné
Zakladnim Pokémondm. Rozdil na karté

je v misté, kde je napsano,Stage 1" nebo
.Stage 2" namisto,,Basic”. Vedle Evolucniho

Trenérské karty

Trenérské karty predstavuji podporu pro hrace
ajejich Pokémony. Tyto karty Vs nechaji najit
si v bali¢ku kartu, kterou pravé potiebujete,
nebo pomohou Vasim Pokémontim ve hre.
Nékteré Trenérské karty na sobé maji napsana
dalsi pravidla, které plati pfimo pro kartu nebo
ovliviuji hru.

Trenér Potion Vam pomiize vylécit Vaseho
Pokémona odebranim 2 zetont Zranéni. Poté,
co zahrajete Potion z Vasi ruky a odeberete
Zetony Zranéni, odhodte kartu Potion na Vasi
hromédku odhozenych karet.

Typy Trenérskych karet:

stadia je také obrazek Pokémona, ze kterého se vyviji.
Néktefi Pokémoni nemaji zadné Evoluce, zatimco jini se mohou vyvi-
nout do 1. Evolu¢niho stadia a néktefi i do 2. Evolu¢niho stadia!

Priklady Evoluce:

Zdkladni Pokémon 1. Evolucni stadium 2. Evolu¢ni stddium
~ Whismur - Loudred - Exploud




Typ Pokémona a typy Energii

Typ Pokémona

Kazdy Pokémon ma v pravém hornim rohu symbol, predstavujici jeho
typ. Jednotlivi Pokémoni budou vétsinou potiebovat Energie vlastniho
typu k pouziti svych ttokd, existuji viak i vyjimky.

Typy Energii

Existuje 6 rliznych typ( Zakladnich Energetickych karet. Jakykoliv
druh Energie se mUze poitat jako ® Energie. Existuji také Specialni
Energetické karty, které — pokud jsou pfilozeny k Pokémonovi - maji
i dalsi efekty.

EWERGY




Souboje Pokémonii

V této kapitole se naucime, jak Utocit!
Pro tento Utok potiebujete
alespon 1 jakoukoliv kartu
Energie.

1. Podivejte se na kartu

Kazdy utok ma danou cenu,
kterd je zobrazena na levé strané
karty. Cena utoku je placena
pomoci karet Energii pfilozenych
k Pokémonovi. Pokud neméte
dostate¢ny pocet karet Energii
nebo jejich spravny typ, nemii-
Zete tento Utok pouzit. Pokud
nemiizete pouzit zadny ze svych
utokd, nebo v pfipadé, ze Gtocit
nechcete, jednoduse Vasemu
protihraci feknéte, ze Vase kolo
skoncilo.

Tento utok zpUsobi
10 zranéni branicimu
se Pokémonovi.

2. Pripravte se k ttoku

Pokud méte na Vasem Pokémonovi dostatek karet Energii k pouziti
alespon jednoho z Vasich ttokd, oznamte Vasemu oponentovi, ze

Vas Pokémon Utodi. Vyberte si jméno ttoku vedle Gtoku, ktery chcete
pouzit. Pokud mate dostatek Energii k pouziti vice nez jednoho utoku,
budete si muset vybrat pouze jeden.

Zranéni Gtoku je vyobrazeno na pravé strané karty - ¢im vétsi Cislo, tim
vice zranéni Utok zpusobi branicimu se Pokémonovi. Vybirejte ttok
moudfe, Vase rozhodnuti casto ovlivni celou hru!

OK!
Muzete Gtocit.

Ne!

Nemuzete utocit, protoze
nemate u Pokémona spravnou
Energetickou kartu.

3. Utok!

V této kapitole zjistime, kolik zranéni Va$ Pokémon vlastné branicimu
se Pokémonovi zplsobi. Pouzili jste utok,Headbutt’, ktery zptisobi
10 zranéni branicimu se Pokémonovi Vaseho oponenta s ndzvem
Meowth. Vas oponent polozi 1 zeton Zranéni na svého Pokémona za
kazdych 10 zpsobenych zranéni.

Pokémon je vyfazen, pokud ma na sobé alespon tolik Zetonti Zranéni,
kolik je jeho HP. Spocitejte, kolik zetonti Zranéni na Pokémonovi je

a poté se podivejte na HP Pokémona. Kazdy zeton Zranéni ubira

10 HP z celkového poétu HP daného Pokémona (uvedené na karté).
Kdyz Pokémonovi dojde HP, odlozte ho i se viemi kartami Energii

k nému prilozenych na hromadku odlozenych karet. Tento Pokémon
je vyfazen ze hry.



Branici se Pokémon

Utocici Pokémon

Vyiazen, pokud dojde HP.

Tento ttok zptisobi 10 zranéni.
(Polozte 1 Zeton Zranéni na Pokémona.)

4. Jak zjistite, Ze jste vitéz?

Pokazdé, kdyz vyfadite Pokémona Vaseho protihrace, vezmete si
jednu z Vasich karet Odmén, které jste si dali na stranu na za¢atku hry.
Jakmile si takto vezmete viechny Vase karty Odmén, vitézite!

Dal3i alternativy vitézstvi jsou:

1) Vyfadite posledniho Pokémona Vaseho protihrace.

2) Pokud jiz v balitku Vaseho oponenta nezbyvaji na zactku jeho kola zadné
karty.

Co potiebujete k souboji Pokémonii?

© Protihrace a balicek karet Pokémon (oba hraci maji
vlastni)

© Zetony oznacujici Zranéni
© Minci
© Herni podlozku (nepovinnad)

Prehled hry

Toto je zdkladni situace pii hie. Vase hra bude vypadat podobné jako tato.

Pokémoni na lavicce Aktivni Pokémon

Hromédka
odhozenych
karet

Karty Odmén




Zacindme hru
1. Potfeste si rukou s Vasim oponentem

Kdyz zacinate hru, potieste si rukou s Vasim oponentem. Je dulezité
ukazat respekt Vasim Pokémonovym spoluhracim.

2. Zamichejte si balicek

3. Liznéte si Vasi startovni ruku
o7 kartdch

Pokud si neliznete zadného Zaklad-
niho Pokémona, zamichejte Vasi ruku
zpét do Vaseho bali¢ku a liznéte si
karty znovu,

4. Pripravte Vaseho Aktivniho Pokémona

Kazdy hrac si tajné zvoli Zakladniho Pokémona
ze své ruky a polozi ho pred sebe licem dolt na
poli¢ko Aktivniho Pokémona (Active
Pokémon) na herni podlozce.

5. Urcete své Pokémony na lavicce

Kazdy hra¢ se rozhodne kolik dal3ich Zakladnich Pokémont chce
polozit ze své ruky na svou lavi¢ku (Bench) a polozi tyto Pokémony
licem dold na herni podlozku.

6. Dejte si stranou karty Odmén

Kazdy hra¢ polozi 3 karty Odmén z bali¢ku do oblasti karet Odmén
(Price cards). =

7. Hodte si minci, abyste Zjistili, kdo zacind

Hra, ktery vyhraje hod, zacina.

8. Odhalte vsechny Aktivni Pokémony a Pokémony na lavicce

Jakmile je hra pfipravena ke startu, viichni Pokémoni jsou
otoceni licem nahoru.

Co miiZete délat béhem svého kola?

Kroky 2 az 7 mUzete provést v jakémkoliv pofadi a nikdy nejste nuceni
provést jakykoliv z téchto krokd povinné.

1. Liznéte si kartu

Zacnéte své kolo liznutim karty a dejte si ji do ruky. Neexistuje zadné
pravidlo omezujici pocet karet, které mtizete mit v ruce. Kdyz za¢inate
novou hru, hrd¢, ktery za¢ing, preskodi tuto ¢ast svého prvniho kola.
Béhem tohoto kroku si miZete liznout pouze jednu kartu.

2. Polozte Zdkladniho Pokémona na Vasi lavicku

Vezméte Zakladniho Pokémona ze své ruky a polozte ho licem nahoru
na Vasi lavi¢ku (Bench). Pokud je va3 Aktivni Pokémon vyfazen,
nahradte ho ihned Pokémonem z lavi¢ky nebo prohréavate hru! Mizete
polozit kolik chcete Zakladnich Pokémonti na lavicku za kolo az do
maximalniho poétu 5 Pokémon( na Vasi lavi¢ce.



Zacatek Vaseho kola

1. Liznéte si kartu
POZOR! Hrd¢, ktery zacind, si neliZe kartu na
zaédtku svého prvniho kola.

2. Polozte Zakladniho Pokémona na Vasi lavicku

3. Prilozte 1 Energii k Vasim Pokémonim

4. Pouzijte vyvinuti na jakéhokoliv ze svych
Pokémont

5. Zahrajte Trenérské karty

6. Ustupte se svym Aktivnim Pokémonem,
pokud je zranén

7. Pouzijte ,Poké-Power”

8. Zautotte se svym Aktivnim Pokémonem
Pokud nemuzete zaditocit, feknéte Vasemu
oponentovi, Ze je Vase kolo u konce.

3. Prilozte 1 Energii k Vasim Pokémontiim

Vezmeéte Energetickou kartu ze své ruky a polozte ji
pod jednoho z Vasich Pokémont ve hie. Kazdé kolo
muzete zahrat pouze 1 Energetickou kartu.

4. Vyvirite jakéhokoliv ze svych Pokémonti

Pokud méte v ruce kartu, ktera fika ,Evolves
from Charmander” a Charmander je Poké-
mon, kterého uz mate ve he (jako Aktivniho
Pokémona nebo jako Pokémona na lavic¢ce),
mizete zahrat tu kartu z Vasi ruky navrch
Charmander. Tohle se nazyva,vyvinuti”
Pokémona.

Muzete vyvinout Zakladniho Pokémona v Po-
kémona 1. Evolu¢niho stadia nebo mizete
vyvinout Pokémona 1. Evolu¢niho stadia

v Pokémona 2. Evolu¢niho stadia. Kdyz se
Pokémon vyviji, ponechava si viechny k sobé
pfilozené karty (Energetické karty, Evolu¢ni
karty atd.) a jakékoliv Zetony Zranéni, které
uz mize mit, ale staré utoky, Poké-Powery

a Poké-Body Pokémona, z néhoz se vyvinul, jsou pry¢.

Muzete vyvinout kolik chcete Pokémonti za kolo, kromé nasledujicich

pripad:

©  Nemszete vyvinout stejného Pokémona vic nez jednou béhem jednoho
kola.

@ Nemuzete vyvinout Pokémona v kole, kdy byl zahran.

@ Nemduzete vyvinout Pokémona béhem Vaseho prvniho kola hry.



5. Zahrajte Trenérské karty

Kdyz hrajete Trenérskou kartu, postupujte podle instruk-
ci na karté a polozte ji licem nahoru na Vasi hromadku
odhozenych karet. BEhem kola muzete pouzit tolik
Trenérskych karet, kolik chcete.

6. Ustupte se svym Aktivnim Pokémonem

Pokud méa Va3 Aktivni Pokémon na sobé hodné
ZetonU Zranéni a ma blizko k vyfazeni, pravdépo-
dobné s nim budete chtit ustoupit a zvolit si jednoho
z Pokémonti na Vasi lavi¢ce, aby bojoval misto ngj.
Abyste ustoupili se svym Aktivnim Pokémonem, mu-
site od néj odhodit pravé tolik karet Energii, kolik ma
napsano ve své Cené Ustupu (v pravém dolnim rohu
karty — Retreat cost). Poté ho vyménite za libovolného
Pokémona na své lavicce. Ponechte jakékoli Evolu¢ni
karty, Zetony Zranéni a Energetické karty (kromé téch, které jste museli
odhodit) u obou Pokémond, ktefi se vyménuji. Pokud ustoupite,
muzete jiz v kole, ve kterém jste ustoupili zattocit s novym Aktivnim
Pokémonem. Akci Ustoupeni s aktivnim Pokémonem muzete pouzit
pouze jednou za kolo.

7. Pouzijte ,Poké-Powery”

Neéktefi Pokémoni maji specialni,Poké-Power’,
kterou mohou poutzit, kdyz jsou ve hie.
(Pamatuijte, Zze Pokémoni na lavi¢ce jsou také ,ve
hie’, takze také mohou pouzivat,Poké-Powery”,
pokud néjaké maiji.) Kazda,Poké-Power” je
odlisna, takze musite ¢ist velmi pozorné, abyste
zZjistili, jak ktera,,Poké-Power” funguje. Mizete
zahrét kolik chcete,Poké-Power” za kolo.

8. Zauitocte se svym Aktivnim Pokémonem

Posledni véc, kterou béhem kola udélate, je utok. Pokud Vas Pokémon
nemdze Utocit nebo Gtocit nechcete, Vase kolo ted konci. Mizete
zautodit pouze jednou kazdé kolo.

Po Vasem kole

Poté, co jste ukoncili Vase kolo, zacina kolo Vaseho oponenta. Sou-
stiedte se na svij cil - vyfadit co nejdfive jeho Pokémony, zatimco Vasi
Pokémoni ziistanou ve he co nejdéle.

Zahrajte si ziednodusenou hru

Jakmile dokondite Vasi prvni hru, zahrajte si s balicky znovu. Kazda hra
je jina diky poradi v jakém si karty liznete, jaké karty do bali¢ku zaradi-
te, nebo pro jakou strategii vyuziti Vasich karet se rozhodnete. Pokud
chcete zménu, zkuste si tieba prohodit bali¢ek s Vasim oponentem

a zjistit, jak jeho bali¢ek funguje.

Hrani celé hry

Klasicka hra se stava vice vzruujici diky moznosti pridavani novych
karet. Diky novym kartam ziskavate pfistup ke zcela novym strategiim.
Jakmile ovladnete zaklady s bali¢ky Trainer Kit, zahrajte si hru s normal-
nimi pravidly - nejsou pfilis odlisna!
@ Kazdy hrac po 60-ti karetni balicek, dovolujici vétsi pestrost karet

as nimi souvisejicich strategii pouzitych v balicku.

@ Na zacatku kazdé hry si hraci daji stranou 6 karet Odmén namisto 3.
@  Ke hfe pouzijte dopliikova pravidla na stranach 11 - 13 tohoto manualu.



Dalsi produkty Pouzivdni pravidel pro pokrocilé

e » Slabost a Odolnost
Piedkonstruované balicky Slabost (Weakness)
Predkonstruované balicky jsou skvé- Kazdy Pokémon ma svtij Energeticky Typ. Tento symbol je umistén v
lou cestu, jak si 0svojit nové strategie pravém hornim rohu karty. Vétsina Pokémon také ma tzv. Slabost
za pouiit" novych karet. Kazdy 60-ti na urcity Typ Pokémond. Slabost Pokémona najdete v levém dolnim
karetni bali¢ek je pripraven ke he rohu karty.
hned, jak ho vyndate z krabicky. | ten- Pokud mé branici se Pokémon slabost na typ utociciho Pokémona,
to bali¢ek si mizete vylepsit pridanim potom od ttociciho Pokémona dostane dvakrat tolik zranéni. Tento
oblibenych karet z Vasi sbirky karet. prvek patfi mezi dileZité strategie, na které je potfeba se zaméfit!

Pramsin

Dopliikové balicky - Boostery

Doplrikové balicky jsou ideélnim pro- Odolnost (Resistance)

sttedkem pro ziskavani novych karet T o ., .

a zalozeni Vasi sbirky karet Pokémon. Néktefi Pokémoni maji tzv. Odolnost na urcity jiny Typ Pokémond.
Hraci maiji radi boostery, protoze v Odolnost Pokémona je ukazana ve spodni ¢asti karty uprostied.

nich nalézaji rozmanité karty, ze kte- Pokud ma branici se Pokémon odolnost na typ Pokémona, ktery na néj
rych si mohou vybrat pfi stavbé svych ttodi, tak dtok zptisobi o 30 zranéni méné. (Pokud je zranéni zreduko-
balick. | sbératelé maji radi boostery, véano na 0 ¢i méng, (tok nezplisobi zadné zranéni.)

protoze je to nejsnazsi cesta, jak co
nejrychleji sestavit kompletni sady.




Jak funguji Specidlni kondice?

Nékteré Gtoky zpUsobi, ze je branici se Pokémon Uspan, Zapalen,
Zmaten, Ochromen ¢i Otraven. Tyto vlastnosti se nazyvaji Specialni
kondice. Pokémoni na lavi¢ce jsou vici Specialnim kondicim imunni.
Specialnimi kondicemi muze byt,postizen” pouze Aktivni Pokémon.
Kdyz se Aktivni Pokémon stahuje na lavicku, vsechny Specialni kondice
jsou z ustupujiciho Pokémona odebrany. Vyvinuti Pokémona ma stejné
jako astup Aktivniho Pokémona na lavi¢ku za nasledek odstranéni
viech Specialnich kondici.

Otrava (Poisoned)

Pokud je Pokémon Otraven, polozte na néj pro lepsi

prehled Zeton Otravy.

Po celou dobu, po kterou je Pokémon Otréven, do-

stava na konci KAZDEHO kola (Vaseho i oponentova) 1 Zeton Zranéni.
Pokud by ttok otravil Pokémona, ktery je jiz Otraven neznamena to,
Ze jiz otraveny Pokémon je Otraven podruhé. Nové otraveni pouze
nahradi otréveni starsi. Ujistéte se, ze cokoli co pouzivate jako Zeton
znézoriujici Otravu vypada odlisné, nez Zeton Zranéni a nez Zeton
Zapéleni.

Otraveny Pokémon miize ustoupit na lavi¢ku normélné a ihned po
ndstupu na lavicku ztraci viechny Specidlni kondice (tedy i Otraveni).

Zapdleni (Burned)

Pokud je Pokémon Zapalen, polozte na néj zeton

Zapéleni pro lepsi piehled o he.

Po celou dobu, po kterou je Aktivni Pokémon Zapa-

len, si na konci KAZDEHO kola (Vaseho i oponentova)

hodte minci. Pokud padne rub, polozte na zapaleného Pokémona
2 zetony Zranéni. (Ignorujte Slabost a Odolnost.)

Pokud by utok zapalil Pokémona, ktery je jiz Zapalen neznamena to,
Ze jiz zapaleny Pokémon je Zapélen podruhé. Nové zapaleni pouze
nahradi zapaleni starsi. Ujistéte se, Ze cokoli co pouzivate jako Zzeton
znézoriujici Zapaleni vypada odlidné, nez Zeton Zranéni a nez zeton
Otravy.

Zapaleny Pokémon muze ustoupit na lavicku normalné a ihned po
nastupu na lavi¢ku ztraci viechny Specialni kondice (tedy i Zapaleni).

Uspdni (Asleep)

Pokud je Pokémon Uspan, nemUze Gtocit ani ustoupit. Jakmile je Poké-
mon uspén, otocte ho DOLEVA, abyste uspani zietelné naznacili.

Po celou dobu, po kterou je Aktivni Pokémon Uspan, si na konci
KAZDEHO kola (Vaseho i oponentova) hodte minci. Pokud padne lic,
Pokémon se probudi (pfitom otocte kartu zpét do ptivodniho stavu).
Pokud padne rub, Pokémon ziistane stale Uspan a vy musite pockat na
konec jakéhokoli dal3iho kola, nez se ho budete moci znovu pokusit
probudit.

Ochromeni (Paralyzed)

Pokud je Pokémon Ochromen, nemiize Gtocit ani ustoupit. Ochromeni
znazornite tak, Ze otocite ochromeného Pokémona DOPRAVA. Pokud
je Aktivni Pokémon Ochromen, uzdravi se po konci kola svého trenéra.
Otocte kartu zpét spravnou stranou nahoru. (V praxi to znamena,

Zze pokud je Va3 Pokémon Ochromen, bude neschopen hry po dobu
Vaseho pristiho kola a poté bude opét v poradku.)

Zmateni (Confused)

Pokud je Pokémon Zmaten, musite si hodit minci pokazdé, kdyz se
rozhodnete s nim zaGtocit. Zmateného Pokémona oznacite tak, ze ho
otocite vzhiru nohama (tedy vrchem karty mificim k Vam).



Pokud se rozhodnete ttocit se Zmatenym Pokémonem, hodte si minci.
@ Pokud padne lic, ttok probéhne normalné.

@ Pokud padne rub, polozte na Vaseho Pokémona 3 Zetony Zranéni a titok
koni. (Zmateny Pokémon dostane 3 Zetony Zranéni, pfestoze jeho ttok
normalné zadné zranéni nezpusobi. Neaplikujte Slabost a Odolnost pro
Zetony Zranéni)

Zmateny Pokémon miize ustoupit na lavicku normalné, kde ztraci

vsechny Specialni kondice.

Vice Specidlnich kondic

Pokud je Pokémon Uspan, Ochromen nebo Zmaten a novy tok ho
Uspi, Ochromi nebo Zmate, dfivéjsi kondice je odstranéna a pocita se
pouze ta nova. (Otocte kartu do pfislusného sméru.) Pokud ma na sobé
Pokémon zetony Otravy ¢i Zapaleni, tyto Zetony nejsou odstranény
jinymi Specialnimi kondicemi. (Pokémon miize byt Otraven, Zapalen

a pod vlivem jedné z dal3ich Specialnich kondici najednou.)

Potrebujete pomoc pfi hrani Pokémonii?

Pokud se chcete dozvédét vice o hie Pokémon, strategiich, pravidlech
nebo informacich o turnajich, navstivte internetové stranky

www.hraju-pokemon.cz

Nebo nas kontaktujte:

b sag i






