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TRADING CARD GAME

Pravidla sbératelskeé karetni hry Pokemon

v v

Jsi trenér Pokémond! Cestuje$ po svété a soupefis
s ostatnimi trenéry a jejich Pokémony — bytostmi, které
milujT souboje a maji spoustu dzasngch schopnosti.

Mas tfi moznosti:

Jak vyhrat hru

« Vezmes si vsechny karty odmén

« lyfadi$ vSechny Pokémony, které ma tviij soupei ve hie

« Pokud si tviij soupef nemiiZe na zacatku svého kola liznout
kartu z balicku

Stan se pokémonnim mistrem!

Tato pravidla té naudi v3e, co potiebujes zndt ke hrani shératelské karetni hry Pokémon. Tviij balicek
karet predstavuje tvé Pokémony, spojence a vybaveni, které ti pomdize pfi tvych dobrodruZstvich.

Shératelské karetni hry umoziiuji hra¢lim budovat své
vlastni herni strategie a ovliviiovat pribéh hry. Shératelskou
karetni hru Pokémon se miize$ naucit teba prostiednictvim
pripravenych balickd. Ty ti ukdZou, jak rozdilné balicky si
potom miiZe$ sam postavit. Pfipadné miizes vyzkouset
Trainer Kit, ktery obsahuje 2 balicky pfipravené ke hfe

a priivodce v ¢estiné, ktery té provede hrou krok za krokem.

Hned jak budes pfipraven, miizes zacit stavét své
vlastni balicky a rozsifovat svou shirku prostfednictvim
boosterd. Ziskej od svych kamarddd ty nejsilnéjsi
Pokémony nebo prosté shirej ty, které ma3 rad. Potom si
postav balicek z 60 karet, pochlub se s nim kamaraddm
a zahraj si s nimi!

Typy karet

Pri hie se setkas se tremi typy karet:

Pokémoni
Pokémoni jsou samoziejmé nejdilileZitéjSimi kartamil
Vétsina z nich jsou zakladni (,Basic”) Pokémoni, ,Stage 1” Pokémoni a, Stage 2 Pokémoni. Pokémoni

oznaceni Stage 1a Stage 2 se nazyvaji také karty evoluci. Podivej se do horniho levého rohu karty, kde
ZjistiS vyvojové stadium Pokémona a pipadné, ze kterého Pokémona se vyviji.

Evolution Stage Name HP - ~

(V§vojové stadium) (Iméno) (Zivoty) r PokémonType Grass — Travni
| | 1 (Typ Pokémona)

Fire — Ohnivy

Water —Vodni
Lightning — Bleskovy
Psychic — Psychicky
Fighting — Bojovy

Attack Damage
(Sila dtoku)

-

Darkness — Temny
Metal — Kovovy

Fairy - Vili

<—|

Expansion Symbol
(Symbol edice)

Collector Card Number Dragon -Dradi

Attack Cost (Sbératelske cislo)

(Cenaitoku) AttackText Rary Symbol Colorless — Bezbarvy

(Popis titoku) (Vzacnost) ) ’

Energie
Pokémoni vétSinou nemohou titocit bez karet energii. Symbol ceny Gtoku musi byt totozny s kartou
energie. Za symbol  muizes dosadit jakoukoliv energii.

Grass - Travni Fire - Ohniva Water - Vodni Lightning - Bleskova

Psychic - Psychicka Fighting - Bojovéa Darkness -Temnd Metal - Kovova Fairy - Vili

Trenérské karty
Trenérské karty predstavuji predméty, spojence a stadiony, které miize trenér v boji vyuZit. V pravém hornim
rohu karty je podtyp karty a ve spodni ¢ésti jsou specidIni pravidlové texty.

CardType

(Typkarty) l l l

Card Name
(Jméno karty)

Jak zacit hru

1) Poties si rukou se soupefem.

2) Hod' minci. Vitéz hodu minci urci, kdo zacne hru.

3) Zamichej svij 60 karetni balicek a lizni si z vrchu 7 karet.
)

4) Zkontroluj, jestli mas v ruce néjakého ,Basic” Pokémona.

5) Poloz jednoho ze svych, Basic” Pokémonti obrazkem doli na pozici

aktivniho Pokémona.

6) Poloz az 5 dalsich ,Basic” Pokémon( obrazkem doli ,na lavicku”,
7) 0dloz si stranou 6 karet z vrchu balicku obrazkem dold, jako karty odmén.

8) Oba hréci otoci vSechny své Pokémony obrazky nahoru a zacnou hrat!

Akce kola

D Lizni si kartu

Kolo za¢ni liznutim karty. (Pokud uz ve tvém balicku neni zadnd karta, kterou by sis liznul, hra konci
a tvlij soupef vitézi.)

D Udélej akce, které miizes, v libovolném poradi:

ﬂ Poloz karty,Basic” Pokémonti ze své ruky na lavicku (tolik, kolik chces).

Vyber ze své ruky kartu,Basic” Pokémona a poloz ji obrazkem nahoru na svou lavicku. Na lavicku se

vejde 5 Pokémontl, takze tento krok miZes udélat, jen pokud jsou na lavicce 4 Pokémoni nebo méné.

B Vyvin Pokémona (tolik, kolik chces)

Pokud mas v ruce kartu, ktera iika ,Evolves from .. ."

(vyvijisez...) aje tam jméno Pokémona, kterého mas [:]_

Evolve
(Vyvoj)

ve hf'e, m{izes tuto kartu na tohoto Pokémona polofit.
Tento krok se nazyva vyvinuti Pokémona. [

Miize$ vyvinout,Basic” Pokémona v Pokémona,, Stage

1 nebo Pokémona, Stage 1” na,, Stage 2“. Pokud se
Pokémon vyvine, zlistavaji mu viechny karty energif

a zlistavaji na ném Zetony zranéni. Nem{ze v3ak vyuzivat
ttoky Pokémona, ze kterého se vyvinul. Specialni
podminky jako Uspani, Zmateni nebo Otrdveni, jsou pfi
vyvinuti Pokémona ukonceny.

Priklad:

Karta Slurpuffa v Jardoveé ruce fika ,Vy

zahrét kartu Slurpuffa a polofZit ji na k
Swirlixe. Ponechd mu zranéni, ale uko
viechny ostatni efekty.

viji se

ze Swirlixe” a Jarda ma Swirlixe ve hie. Miize

artu
nci

Poznamka k vyvijeni:
Zadny hra¢ nemiize vyvijet Pokémony ve svém prvnim kole. Pokud vyvines

Pokémona, je ve hfe novy a nem{zes ho tedy ve stejném kole vyvinout podruhé.

Mizes vyvijet aktivniho Pokémona i Pokémony na lavicce.

[d Piifad’kartu energie k jednomu ze svyich
Pokémonii (jednou za kolo)

Pfifad'1 kartu energie ze své ruky ke svému aktivnimu
Pokémonovi, nebo k jednomu Pokémonovi z tvé lavicky.
Kartu energie miZze$ vyklddat pouze 1za kolo!

m Zahraj trenérské karty

Kdyz hrajes trenérskou kartu, fekni, co je napsané v jeji
spodni poloviné. Mize$ zahrét libovolné mnozstvi
predmét (Item). V kazdém kole mizes zahradt jen

jednu kartu s podtypem,,Supporter” a jen jednu kartu

s podtypem ,Stadium”. Stadion (Stadium) ziistéva ve hfe,
dokud neni nahrazen jingm stadionem.

[q Stihni svého aktivniho Pokémona
(jednou za kolo)

Tuto moznost v mnoha kolech pravdépodobné
nevyuzijes, ale pokud md na sobé tvij aktivni Pokémon
velké mnozstvi Zetont zranéni, mdzes ho stihnout na
lavicku. Misto néj das jiného Pokémona z lavicky. Miizes
to také vyuZit, pokud chces do boje zapojit néjakého
silného Pokémona z lavicky.

Pro stazeni Pokémona od néj musis odstranit 1 kartu
energie, za kazdy symbol v, cené za stazeni” (retreat). ]
Pokud tam Zddny symbol  neni, je stazeni zdarma.

Poté vymén svého aktivniho Pokémona za Pokémona
z lavicky. Ponech na ném viechny Zetony zranéni

a viechny ostatni karty, které jsou k nému pfifazené.
Spici nebo paralyzovany Pokémon nemiize byt stazen.

Pokud tvij aktivni Pokémon odchazi na lavicku (pfi
staZeni, ¢i z jiného dlivodu), prestavaji platit specialni
podminky a efekty z Gtokii. Pokud Pokémona stahujes,
stale miiZes zadtocit s novym aktivnim Pokémonem.

ﬂ Pouzij schopnosti (Abilities) (tolik, kolik chces)

Néktefi Pokémoni maji specidlni schopnosti, které
mohou pouZzit. Hodné z nich mdzes vyuZit jesté ped

Gtokem. KaZda schopnost je jind, takze si pozorné pirecti,
jak se vyhodnocuje. Nékteré se spousti jen za urcitych

podminek, jiné plisobi stale, aniz bys je musel aktivovat.
Ujisti se, Ze tviij soupef je seznamen s tim, které
schopnosti pouzivas.

Pamatuj si, Ze schopnosti nejsou utoky. Pokud pouZzijes schopnost, miiZes stéle jesté

> Gtocit. MiizZes pouZit schopnosti aktivniho Pokémona i Pokémoni na lavicce.
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ACTIVE POKEMON DECK
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ED Utok a konec tvého kola

Pokud jsi piipraven k titoku, ujsti se, Ze jsi udélal vSechny piedchozi akce, které jsi chtél udélat. Jakmile
zaltodis, tvé kolo skoni, takze se nebude$ moci vratit zpét.

Utok md tHi jednoduché faze. Jakmile si je osvojig, budes (tocit jako zkuseny trenér!

V prvnim kole hry zacinajici hra¢ nemiize ttocit. Jakmile zacinajici hra¢ udéla
viechny své dalsi ¢innosti, jeho kolo kon¢i bez utoku. V dal3ich kolech jiz utoky
probihaji normdlné. Rozmysli si tedy peclivé, jestli chce$ hrét jako prvni!

Tento Gtok se nazyvd,Vine Whip”

Pansage u sebe pro tento titok
potiebujemit1  energii

| \

,—’“

Pansage u sebe pro tento titok potrebuje mit
2energie.1  energiia 1jakoukoliv energii.

,Vine Whip” udéli bréanicimu Pokémonovi 10 zranéni

S|
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,Leech seed” udéli branicimu Pokémonovi 20 zranéni
amize sobé vylédit az 10 zranéni

Tento ttok se nazyva, Leech seed”

“ ZKONTROLUJ Energie ptifazené ke tvému aktivnimu Pokémonovi.

K dtoku potfebuje$ mit u svého Pokémona pfifazené spravné mnozstvi energii. Podivej se napiiklad
na Pansage. Cena jeho prvniho Gtoku je , takze u néj musiS mit alespori 1 energii, abys ho mohl
pouzit. Druhy dtok stoji . Potfebujes tedy mit u Pansage piifazené nejméné 2 energie, abys tento
ttok mohl pouzit. ~ znamend, Ze 1z téchto energii musi byt . Druhd miiZe byt jakakoliv, protoZe
druhy symbol je . MdZe$ misto ni pouzit , ale mliZe to byt klidné

,  (Gijakdkolivjind energie. Jakmile jsi si jist, Ze maS dostatek
spravnych energii, mdZe$ ozndmit, ktery Utok pouZijes.

Obcas si mizes v cené dtoku viimnout

tohoto zvlastniho symbolu. Znamena to, Ze

Gtok nic nestoji a mtizes ho tak pouzit, aniz ]
bys mél u Pokémona piifazenou energii.

ﬂ ZKONTROLUJ slabosti a odolnosti braniciho Pokémona

Néktefi Pokémoni maji slabosti a odolnosti proti urcitym typlim
Pokémondi. Jsou naznacené v levém dolnim rohu karty. Napiiklad
Froakie md slabostna  Pokémony. Pokud md branici Pokémon
slabost, zplisobi mu ttok od Pokémona daného typu vétsi zranéni,
pokud md odolnost, zplsobi mu ttok od Pokémona daného typu
mensi zranéni.

Slabosti a odolnosti se netykaji Pokémon
na lavicce.

n POLOZ zetony zranéni na braniciho Pokémona ]

Kdyz dtocis, poloz na braniciho Pokémona 1 Zeton za kazdych
10 zranéni, které mu tviij Pokémon udéli (Cislo je napsané
vpravo vedle jména dtoku). Na pikladu vidis, Ze Gtok Pansage
zplisobi 10 zranéni. Froakie ma navic slabost,x2" na travni
Pokémony, takZe obdrZi 10 x 2 = 20 zranéni. Poloz tedy 2
Zetony zranéni s ¢islem 10 na Froakieho. Pokud ttok fiké, ze
més udélat jesté néco jiného, ujisti se, Ze jsi to udélal!

Tviij itok je ukoncen, takze zkontroluj, jestli nemd byt néjaky
Pokémon vyrazen. Nékteré ttoky zranuji vice Pokémond

a nékdy i dtociciho Pokémona. Nezapomeri tedy zkontrolovat
vSechny Pokémony ve hte, ktefi mohli byt Gtokem zasaZeni.

Pokud je zranéni na Pokémonovi rovno poctu jeho Zivoti
(HP), je tento Pokémon vyfazen. Pokud je Pokémon vyfazen,
jeho hra¢ ho poloZi, spolu se viemi pfifazenymi kartami, na
odhazovaci hromédku. Jeho soupef si za vyfazeni Pokémona
vezme do ruky jednu ze svych karet odmén.

Hrdc, jehoz Pokémon byl vyfazen, musi vybrat nového
aktivniho Pokémona ze své lavicky. Pokud tviij soupef
nema na lavi¢ce z4dné Pokémony a jeho aktivni Pokémon
je vyfazen, vyhrdvas hru. Pokud mé tvj protihrac néjaké
Pokémony na lavicce, ale ty sis vzal posledni ze svych karet
odmén, vyhravas hru také.

m Tvé kolo skoncilo

Nyni je tfeba dét pozor na to, co se miize odehravat mezi koly. www.HrajuPokemon.cz

Co udélas, kdyz na zactku hry nemds zadné ,Basic” Pokémony? Nejprve ukaz karty
ve své ruce protihraci a pak je zamichej zpét do balicku. Lizni si novych 7 karet.
Pokud stéle nemas zadného ,Basic” Pokémona, tento krok opaku;j.

Pokémony, miiZes si liznout jednu kartu navic.

> Pokazdé, kdyz si tviij soupef lizne novych sedm karet, protoze nemél Zadné ,Basic”

D Mezi koly

Pfedtim, nez bude ve hie pokracovat druhy hrdc, je treba postarat se o vyhodnoceni specidlnich podminek
atov tomto poradi:

1) Otrdveni (Poisoned) ~ 2) Spdleni (Burned) 3) Uspani (Asleep) 4) Paralyzovéni (Paralyzed)

Poté vyhodnot efekty schopnosti (nebo cokoliv jiného, o cem néjaka karta ika, Ze se musi stat mezi koly). Poté, co
oba hrai v3e vyhodnoti, zkontroluj, jestli nema byt néjaky Pokémon vyfazen. Poté mize druhy hréczahajt hru.

Specialni podminky (Special Conditions)
Nékteré dtoky aktivniho Pokémona uspi, spali, zmatou, paralyzuji nebo otrévi. Tomu se fikd specialni

podminky. Plati pouze na aktivniho Pokémona. Pokud aktivni Pokémon odchdzi na lavicku, viechny
specialni podminky mizi. Mizi také pfi vyvinuti Pokémona.

Uspani (Asleep)

Natoc¢ Pokémona proti sméru hodinovych rucicek, abys ukazal, Ze byl
uspany.

Pokud Pokémon spi, nemiiZe titocit a nemiize byt stazen. Mezi koly
si hod minci. Pokud padne hlava, Pokémon se vzbudi (otoc ho zpét).
Pokud ne, stale spi.

Spaleni (Burned)

Spalenému Pokémonovi budou mezi koly pfibyvat Zetony zranéni.
Pokud je Pokémon spélen, poloz na néj Zeton spéleni. Mezi koly si

musi vlastnik tohoto Pokémona hodit minci. Pokud mu nepadne hlava,
musi na svého spaleného pokémona piidat 2 zetony zranéni. Pokémon
nemizZe byt spalen dvakrat. Ujisti se, Ze je Zeton spéleni, ktery pouZivas,
odlisny od Zetond zranéni.

Zmateni (Confused)

Oto¢ zmateného Pokémona vzhliru nohama, abys ukdzal, Ze je zmateny.
Pokud je tvij aktivni Pokémon zmateny, mus si pfed titokem hodit
minci. Pokud ti padne hlava, m{izes normalné zattocit, pokud ne, musis
na svého zmateného Pokémona umistit 3 Zetony zranéni a jeho dtok
nemd zadny efekt.

Paralyzovani (Paralyzed)

Oto¢ paralyzovaného pokémona po sméru hodinovych rucicek. Pokud je
Pokémon paralyzovany, nemiize Gtocit ani se stdhnout. Pokud byl tvij
Pokémon paralyzovany na zacatku tvého minulého kola, odstran z néj
pied nésledujicim kolem tuto specidini podminku.

Otraveni (Poisoned)

Otréveny Pokémon je zrafiovdn mezi koly. Pokud je Pokémon
otrdveny, poloZ na néj Zeton otravy. V kazdé fazi hry mezi koly poloz
na viechny otrdvené Pokémony Zeton zranéni. Pokémon nemiiZe byt
otrdven dvakrat. Ujisti se, Ze je Zeton otravy, ktery pouzivas, odliSny
od Zetoni zranéni.

Odstranéni specialnich podminek

Presun na lavicku odstrani z Pokémona vSechny specidlni podminky. Jediné speciélni podminky,
které znemoziuji stazeni Pokémona, jsou uspani a paralyzovéni. Uspani, zmateni a paralyzovéni
otdci kartu Pokémona pokazdé, kdyZ k tomu dojde. Vzdy plati posledni specidlni podminky.
Otrdveni a spéleni pouZiva vlastni Zetony a Pokémon miZe byt spaleny, paralyzovany a otraveny
najednou!

Kompletni pravidla najdes na www.pokemon.com/tcgrules.

Pokéemonnt ligy

Nauc se hrat Pokemon!
Ziskej skvélé ceny!
Soupef s ostatnimi hraci

The[Rokemon/Eonpany/
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Kdyz vyfadis soupefova Pokémona ze hry, miiZes si vzit jednu kartu odmén
do své ruky.
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~ Jak vyhrat hru "

M43 tfi moZnosti:
1. Vezmes si v3echny karty odmén diky vyfazeni soupefovych
Pokémond
2. Vlyfadis v3echny Pokémony, které ma tviij soupef ve hfe
3. Kdyz si tviij soupef nemiZze na zacatku svého kola liznout

kartu z balicku

T

1. Potfes si rukou se soupeiem

2. Hodte si se soupefem minci, vitéz si vybere, kdo zacne hru

3. Zamichej si sviij balicek

4. Vezmi si z vrchu svého balicku 7 karet

5. VlyloZ aktivniho Pokémona

6. VyloZ Pokémony na lavicku

7. Pfiprav si karty odmén

8. OtoC aktivniho Pokémona a Pokémony na lavicce obrazkem nahoru
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f< Co muzes délat béhem tvéeho kola >\

Zacatek tveého kola

MiiZes atocit pouze s aktivnim Pokémonem a
souper ti miize Utoit také pouze na aktivniho
Pokémona — neurcuje-li Gtok jinak.

. Pfiloz jednu kartu energie k jednomu se svich
Pokémont (jednou za kolo)

. Poloz karty ,Basic* Pokémoni z ruky na lavi¢ku (tolik,
kolik chceg)

. Stahni svého aktivniho Pokémona (jednou za kolo)

. Zahraj trenérské karty (tolik, kolik chces, ale jen jednu
LSupporter” kartu a jednu ,,Stadium” kartu za kolo)

. Vyvifi Pokémona (tolik Pokémond, kolik chces)

. Pouzij schopnosti — ,Abilities" (tolik schopnosti
kolik chces)

8. Zaito¢ se svgm aktivnim Pokémonem.
Pokud nechce$ nebo nemiizes dtocit, oznam to soupefi a Tvé kolo kondi.

Nyni za¢ina kolo tvého soupefe
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Na lavi¢ce mlize$ mit az 5 Pokémond. VSichni Pokémoni zde musi zacinat jako ,Basic” Pokémoni!

BALICEK

Kdykoliv si ma3 liznout kartu, vezmi si vrchni
kartu pravé z tohoto balicku.

ODHOZENE

KARTY

Zde ddvej viechny vyfazené karty ze hry —
Pokémony, pouZité trenéry a ostatni karty.
Karty jsou zde obrdzkem nahoru.
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